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1. Faga um programa que leia um nome de usudrio e a sua senha e nao aceite a senha igual ao nome do usuério,
mostrando uma mensagem de erro e voltando a pedir as informagoes.

2. Supondo que a populagdo de um pais A seja da ordem de P, habitantes com uma taxa anual de crescimento
de T,% e que a populacdo de B seja P, habitantes com uma taxa de crescimento de T;,%. Faca um programa,
que calcule e escreva o nimero de anos necessarios para que a populagdo do pais A ultrapasse ou iguale a
populacao do pais B, mantidas as taxas de crescimento.

3. Faca um programa que receba dois nimeros inteiros e gere os nimeros inteiros que estao no intervalo com-
preendido por eles.

4. Desenvolva um gerador de tabuada, capaz de gerar a tabuada de qualquer ntimero inteiro entre 1 a 10. O
usuéario deve informar de qual numero ele deseja ver a tabuada. A saida deve ser conforme o exemplo abaixo:

Tabuada de 5:

5X1=25
5X 2 =10
5 X 10 = 50

5. Faca um programa que peca 10 ntimeros inteiros, calcule e mostre a quantidade de nimeros pares e a quanti-
dade de nimeros impares.

6. Faca um programa que, dado um conjunto de N ntmeros, determine o menor valor, o maior valor e a soma
dos valores.

7. O Sr. Manoel Joaquim possui uma loja de conveniéncias. Faga um programa que implemente uma caixa
registradora rudimentar. O programa devera receber um numero desconhecido de valores referentes aos
precos das mercadorias. Um valor zero deve ser informado pelo operador para indicar o final da compra. O
programa deve entao mostrar o total da compra e perguntar o valor em dinheiro que o cliente forneceu, para
entdo calcular e mostrar o valor do troco. Apos esta operagdo, o programa deverd voltar ao ponto inicial,
para registrar a proxima compra. A saida deve ser conforme o exemplo abaixo:

Lojas Tabajara
Produto 1: R$ 2.20
Produto 2: R$ 5.80
Produto 3: R$ O
Total: R$ 9.00
Dinheiro: R$ 20.00
Troco: R$ 11.00

8. Uma academia deseja fazer um senso entre seus clientes para descobrir o mais alto, o mais baixo, a mais gordo
e 0 mais magro, para isto vocé deve fazer um programa que pergunte a cada um dos clientes da academia seu
codigo, sua altura e seu peso. O final da digitagdo de dados deve ser dada quando o usuério digitar 0 (zero)
no campo codigo. Ao encerrar o programa também deve ser informados os codigos e valores do clente mais
alto, do mais baixo, do mais gordo e do mais magro, além da média das alturas e dos pesos dos clientes

9. Faca um programa que leia uma quantidade indeterminada de ntmeros positivos e conte quantos deles estao
nos seguintes intervalos: [0-25], [26-50], [51-75] e [76-100]. A entrada de dados devera terminar quando for
lido um ntmero negativo.



10. Desenvolver um programa para verificar a nota do aluno em uma prova com 10 questoes, o programa deve
perguntar ao aluno a resposta de cada questao e ao final comparar com o gabarito da prova e assim calcular
o total de acertos e a nota (atribuir 1 ponto por resposta certa). Apos cada aluno utilizar o sistema deve ser
feita uma pergunta se outro aluno vai utilizar o sistema. Apo6s todos os alunos terem respondido informar:

e Maior e Menor Acerto;
e Total de Alunos que utilizaram o sistema;
e A Média das Notas da Turma.

Gabarito da Prova:

01 -
02 -
03 -
04 -
05 -
06 -
07 -
08 -
09 -
10 -

o QO MHEMEMOQTE

Apo6s concluir isto vocé poderia incrementar o programa permitindo que o professor digite o gabarito da prova
antes dos alunos usarem o programa.

11. Faca um programa que pega um numero inteiro positivo e em seguida mostre este numero invertido. Exemplo:

12376489
=> 08467321

12. Faca um programa que mostre os n termos da Série a seguir:
S=1/1+2/3 + 3/5 + 4/7 + 5/9 + ... + n/m.

Imprima também soma da série ao final



