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Lista 2 � Estrutura de Repetição
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1. Faça um programa que leia um nome de usuário e a sua senha e não aceite a senha igual ao nome do usuário,

mostrando uma mensagem de erro e voltando a pedir as informações.

2. Supondo que a população de um país A seja da ordem de Pa habitantes com uma taxa anual de crescimento
de Ta% e que a população de B seja Pb habitantes com uma taxa de crescimento de Tb%. Faça um programa
que calcule e escreva o número de anos necessários para que a população do país A ultrapasse ou iguale a
população do país B, mantidas as taxas de crescimento.

3. Faça um programa que receba dois números inteiros e gere os números inteiros que estão no intervalo com-
preendido por eles.

4. Desenvolva um gerador de tabuada, capaz de gerar a tabuada de qualquer número inteiro entre 1 a 10. O
usuário deve informar de qual numero ele deseja ver a tabuada. A saída deve ser conforme o exemplo abaixo:

Tabuada de 5:

5 X 1 = 5

5 X 2 = 10

...

5 X 10 = 50

5. Faça um programa que peça 10 números inteiros, calcule e mostre a quantidade de números pares e a quanti-
dade de números impares.

6. Faça um programa que, dado um conjunto de N números, determine o menor valor, o maior valor e a soma
dos valores.

7. O Sr. Manoel Joaquim possui uma loja de conveniências. Faça um programa que implemente uma caixa
registradora rudimentar. O programa deverá receber um número desconhecido de valores referentes aos
preços das mercadorias. Um valor zero deve ser informado pelo operador para indicar o �nal da compra. O
programa deve então mostrar o total da compra e perguntar o valor em dinheiro que o cliente forneceu, para
então calcular e mostrar o valor do troco. Após esta operação, o programa deverá voltar ao ponto inicial,
para registrar a próxima compra. A saída deve ser conforme o exemplo abaixo:

Lojas Tabajara

Produto 1: R$ 2.20

Produto 2: R$ 5.80

Produto 3: R$ 0

Total: R$ 9.00

Dinheiro: R$ 20.00

Troco: R$ 11.00

...

8. Uma academia deseja fazer um senso entre seus clientes para descobrir o mais alto, o mais baixo, a mais gordo
e o mais magro, para isto você deve fazer um programa que pergunte a cada um dos clientes da academia seu
código, sua altura e seu peso. O �nal da digitação de dados deve ser dada quando o usuário digitar 0 (zero)
no campo código. Ao encerrar o programa também deve ser informados os códigos e valores do clente mais
alto, do mais baixo, do mais gordo e do mais magro, além da média das alturas e dos pesos dos clientes

9. Faça um programa que leia uma quantidade indeterminada de números positivos e conte quantos deles estão
nos seguintes intervalos: [0-25], [26-50], [51-75] e [76-100]. A entrada de dados deverá terminar quando for
lido um número negativo.



10. Desenvolver um programa para veri�car a nota do aluno em uma prova com 10 questões, o programa deve
perguntar ao aluno a resposta de cada questão e ao �nal comparar com o gabarito da prova e assim calcular
o total de acertos e a nota (atribuir 1 ponto por resposta certa). Após cada aluno utilizar o sistema deve ser
feita uma pergunta se outro aluno vai utilizar o sistema. Após todos os alunos terem respondido informar:

• Maior e Menor Acerto;

• Total de Alunos que utilizaram o sistema;

• A Média das Notas da Turma.

Gabarito da Prova:

01 - A

02 - B

03 - C

04 - D

05 - E

06 - E

07 - D

08 - C

09 - B

10 - A

Após concluir isto você poderia incrementar o programa permitindo que o professor digite o gabarito da prova
antes dos alunos usarem o programa.

11. Faça um programa que peça um numero inteiro positivo e em seguida mostre este numero invertido. Exemplo:

12376489

=> 98467321

12. Faça um programa que mostre os n termos da Série a seguir:

S = 1/1 + 2/3 + 3/5 + 4/7 + 5/9 + ... + n/m.

Imprima também soma da série ao �nal


